OLESEN /D KOMMUNIKATION

Bewusstheit férdem, Klarheit schaffen, fiir Verstindnis sorgen

facecoaching

the game

Was zuckt denn da? Wer findet mich!?
Ein Spiel mit vielen Gesichtern.

Spielanleitung Zwei Gleiche finden

Ziel des Spiels ist es, Paare gleicher Bildkarten zu finden. Jedes Paar bedeutet einen Punkt fiir
seinen Finder. Gefundene Paare werden gesammelt.
Sieger ist, wer am Ende des Spiels die meisten Punkte hat.

Der Spielleiter mischt die Karten und legt diese einzeln mit den Gesichtern nach unten

auf den Tisch.

Das Spiel beginnt, indem der erste Spieler zwei Kirtchen so aufdeckt, dass alle Spieler diese gut
sehen kénnen. Sind sie gleich, darf er sie als Siegpunkt vor sich ablegen. Sind sie verschieden, legt
er sie wieder verdeckt an den gleichen Platz zuriick und die Spieler versuchen, sich den Platz
dieser Kartchen zu merken.

So wird reihum gespielt. Es beginnt der Spieler, der am schnellsten die Muskelbewegung ,Heben
der duferen Augenbraue(n)” zeigt.

Variante: Welches Team findet schneller zwei Gleiche?

Das Spiel wird in zwei oder mehrere Teile geteilt [so dass die Paare beieinander bleiben!), bis so

viele Spiele entstehen, wie Spielgruppen da sind. Nun spielt jede Gruppe Zwei Gleiche finden,

und gleichzeitig spielen die Gruppen dabei auf Zeit gegeneinander darum, welche Gruppe in der
vorgegebenen Zeit die meisten Paare findet.

Hier liegt der Fokus zusitzlich auf Teamarbeit und gegenseitiger Unterstiitzung, denn ein Team
wird den Sieg eher nicht erringen, wenn jeder Spieler des Teams nur fiir sich nach Paaren schaut.

Viel Spafs beim Finden!

PS:
Weitere Spielmdglichkeiten von facecoaching.the game finden Sie im Internet unter
www.facecoaching.de/thegame
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